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{:} OBJECTIF DES QUATRE JEUX: Mieux connaitre de maniére Iludique la France
métropolitaine : villes, sites emblématiques, lieux insolites, spécialités régionales...

2 LE MOYEN DE GAGNER : Accumuler pour gagner le plus de Jeuros ®, la monnaie officielle
du jeu.

INFORMATIONS GENERALES

TOUR DE JEU :

Le jeu tourne dans le sens horaire.

Chaque joueur interroge son voisin de gauche a chaque tour.

Il est aussi l'arbitre, le banquier et le meneur de jeu durant le tour de ce voisin.

Pour le jeu N°1 le joueur qui a tiré la carte avec le plus petit numéro de route
commence.

Pour les jeux N°2-3-4 le plus jeune joueur commence et les joueurs peuvent s’inspirer
de la carte du verso du plateau livré avec le jeu N°1.

Comptez une minute de jeu par question.

La partie s’arréte lorsque tous les joueurs ont terminé leur route ou aprés un tour
complet, sur décision collective.

¢ LES QUESTIONS :

SOLO : réservée au joueur interroge.
Apres 5 secondes sans réponse : lecture du quiz ( 3 propositions)
B OPEN : ouverte a tous.
Apres 5 secondes sans réponse : lecture du quiz ( 3 propositions)

Le joueur le plus rapide a répondre gagne.

En cas d'ex aequo chacun gagne.

Une seule réponse directe ou sur quiz par joueur ou binome est admise.

Seules les 2 premiéres réponses sur quiz OPEN sont acceptées.

Toute bonne réponse n’autorise pas a rejouer sauf si c’est son tour.

Les cartes jouées sont retirées du jeu.

La bonne réponse figure en gras italique rouge dans le quiz ou en noir sous la question.

§ GAINS ET PENALITES :

Le gain marqué sur les cartes dépend de la difficulté, de la rapidité, du type de question.
X Les pénalités de 3000 Jeuros sont pour réponse anticipée, multiple, hors tour, antijeu.




JEU N°1: LE GRAND TOUR : jeu de l'oie géographique.
208 villes (13 routes de 16 villes avec 1 question solo et 1 Open).

CONTENU DU COFFRET :

1 plateau de jeu avec 4 volets - 13 cartes de tirage des routes (dé) - 13 séries de carte
de 2 questions sur 16 villes - 60 billets de : 1000, 2000, 3000, 4000 Jeuros —
8 bicyclettes.
¢3 PREPARATION :
Mélanger les 13 cartes de routes qui remplacent un dé
Chaque joueur en tire une (numéro caché)
Il place son vélo sur la premiére ville
Il donne sa série de questions au joueur a sa droite.

(») DEROULEMENT :
Les joueurs se placent selon I'ordre croissant des routes (1 a 13).
Le joueur qui a tiré le plus petit numéro de route commence
Exemple : Joueur A tire la route 3 , Joueur B tire la route 7, Joueur C tire la route 1 Le
premier joueur est C.
Le jeu commence avec la question SOLO N°1 de la ville N°1 de la route au plus petit
numéro et se termine a la question N°16 du joueur au numéro de route le plus élevé.
Les questions sont posées selon les régles des informations générales.
Apres les deux questions : Le tour passe a gauche La bicyclette avance d'une
ville.

JEU N°2 : 48 CARTES POUR’TROUVER 1 SITE EMBLEMATIQUE
) PAR DEPARTEMENT.
¢3 PREPARATION : Mélanger, couper, distribuer un nombre égal de cartes.

(») DEROULEMENT : Les questions sont posées selon les régles des informations
générales. Les questions OPEN sont plus difficiles et mieux rémunérées.

JEU N°3 : DE 104 CARTES POUR TROUVER LE NOM DE 16 LIEUX,
SITES OU SPECIALITES DANS CHACUNE DES 13 REGIONS.

PREPARATION : Chaque joueur regoit un paquet, parmi 8 différents de 13 cartes,
Chaque carte contient 2 questions « SOLO » au recto et au verso par région.

») DEROULEMENT : Questions SOLO uniquement.

JEU N°4 : DE 208 CARTES POUR TROUVER LE NOM D'UNE DES

VILLES DU JEU N°1 A PARTIR D’INDICES.

R PREPARATION : Mélanger, couper, distribuer un nombre égal de cartes selon la durée
de jeu souhaiteée.

(») DEROULEMENT : Seul le joueur concerné peut répondre.

Envie de réserver (bonus assuré !) Laissez-nous simplement un message par mail.
francemetquiz@orange.fr Commercialisation prévue septembre 2026.

Prix envisagés : coffret Jeu N° 1 seul 32 € - Les 4 jeux : 42€80 - Jeux 2+3+4 seuls: 17 €.
Port shop to shop 6 €50.
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